In conformitate cu prevederile art. 14 alin. (2) si ale art. 27
alin. (1) din Legea nr. 101/2016 privind remediile si caile de atac
in materie de atribuire a contractelor de achizitie publica, a
contractelor sectoriale si a contractelor de concesiune de lucrari
si concesiune de servicii, precum si pentru organizarea si
functionarea Consiliului National de Solutionare a Contestatiilor,
Consiliul adopta urmatoarea

DECIZIE
Nr. 3608/C9/4106
Data: 18.12.2024

Prin contestatia inregistrata la Consiliul National de Solutionare a
Contestatiilor sub nr. 76018/26.11.2024, depusa de SOFTWARE
IMAGINATION & VISION SRL, cu sediul in Bucuresti, sos. Bucuresti -
Ploiesti nr. 73-81, sectorul 1, Victoria Park, Corp Cladire C4, Parter Zona
B, inregistrata in Registrul Comertului sub nr. J40/16321/2019, cod unic
de inregistrare RO 41963989, prin reprezentant imputernicit Taran
Daniela-Maria - BID Manager, privind procedura de licitatie deschisa,
organizata in vederea atribuirii contractului avand ca obiect Servicii de
configurare si dezvoltare pentru platforma on-line de dezvoltare a
competentelor de pedagogie digitala - EDIS-PED, cod CPV 72262000-9
Servicii de dezvoltare software (Rev.2), de UNIVERSITATEA DIN
BUCURESTI, cu sediul in Bucuresti, str. Panduri nr. 90, sector 5, in
calitate de autoritate contractanta, contestatoarea a solicitat: in
principal, obligarea autoritatii contractante la remedierea aspectelor din
documentatia de atribuire prezentate in continuare ca fiind restrictive,
abuzive si nelegale, astfel incat sa permita derularea procedurii de
achizitie publica in conditii de deplina legalitate si concurenta reala; in
subsidiar, in eventualitatea in care nu s-ar mai putea dispune masuri de
remediere, solicita anularea procedurii, in conformitate cu prevederile
art. 211 lit. b) si art. 212 alin. (1) lit. d) din Legea nr. 98/2016;
suspendarea procedurii de atribuire, potrivit dispozitiilor art. 22 din
Legea nr. 101/2016 pana la solutionarea contestatiei.

Prin Incheierea nr. 3853/C9/4106/29.11.2024, Consiliul a respins,
ca nefondata, cererea de suspendare a procedurii pana la solutionarea
contestatiei.
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Pentru aceste motive,
in baza legii si a mijloacelor de proba aflate la dosar,
CONSILIUL DECIDE:
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In temeiul art. 26 alin. (2) si (5) din Legea nr. 101/2016 privind
remediile si caile de atac in materie de atribuire a contractelor de
achizitie publica, a contractelor sectoriale si a contractelor de concesiune
de lucrari si concesiune de servicii, precum si pentru organizarea si
functionarea Consiliului National de Solutionare a Contestatiilor, pentru
considerentele evocate in motivarea prezentei, admite, in parte,
contestatia formulata de SOFTWARE IMAGINATION & VISION SRL, in
contradictoriu cu UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI, si obliga autoritatea
contractanta la eliminarea solicitarilor specifice privind experienta in
implementarea aplicatiei/platformei pentru utilizatori de tip cursanti din
mediul preuniversitar, respectiv in implementarea solutiei integrate in
mediul academic din cadrul factorilor de evaluare “Experienta
managerului de proiect” si "Dezvoltator software cu experienta in
implementarea solutiei integrate in mediul academic" si modificarea celor
doi factori de evaluare, cu respectarea celor din motivare si a dispozitiilor
legale in materia achizitiilor publice, in termen de 10 zile de la primirea
deciziei. Modificarile vor fi aduse la cunostinta operatorilor economici prin
publicarea lor in SEAP, in cadrul aceluiasi termen.

In temeiul ar. 26 alin. (6) din lege, respinge, ca nefondate,
solicitarile privind eliminarea factorului de evaluare "Termenul de
implementare” si anularea procedurii.

Prezenta decizie este obligatorie pentru partile cauzei potrivit
dispozitiilor art. 28 alin. (1) din Legea nr. 101/2016, cu modificarile si
completdrile ulterioare.

Impotriva prezentei decizii se poate formula plangere, in termen
de 10 zile de la comunicare pentru partile cauzei, respectiv de la data
luarii la cunostinta de catre alte persoane vatamate, in temeiul art. 29
din Legea nr. 101/2016.
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